JEZGRO OS-a I UPRAVLJANJE PROCESIMA

U hijerarhijskom (slojevitom) modelu predstavlja sponu (interface)između hardvera i ostalih slojeva operativnog sistema.

Proces predstavlja osnovni i najvažniji koncept OS-a.

Proces- program (deo programa) u stanju izvršavanja zajedno sa resursima potrebnim za izvršenje.

Neki OS-ovi (Windows ) ima NT arhitekturu, što znači da ispod jezgra se ne nalazi neposredno hardver, nego sloj- apstrakcija hardvera (HAL-Hardvare Abstraction Layer) koji omogućava da OS vidi različit hardver na isti način.
Jezgro OS-a nije neophodno za izvršenje programa, pod uslovom da programer zaobiđe  HAL pišući program na niskom nivou (mašinski jezik), što je bio inače prvobitni način rada, karakterističan po sledećem nedostatku:

                                  -nemogućnost prelaska sa programa na program bez resetovanja računara

Osnovne funkcije jezgra:

a) upravljanje procesima

b) dodeljivanje procesora procesima

c) interprocesna komunikacija

Na jednom procesoru se u isto vreme može izvršavati samo jedan proces (procesor je nedeljiv resurs)
Uslovi koje mora zadovoljiti hardver da bi se na njega moglo nadgraditi jezgro OS-a:
            1)..Mehanizam prekida  -Mogućnost da se korisnički program prekine i pokrene upravljački program (prekidna rutina) koji
                                      - određuje izvor prekida

                                              -određuje dalju reakciju na prekid

Pri tome se programski brojač  sačuva u memoriji (registrima)

Prekid...nesinhronizovani (asinhroni) i vanredni događaj koji se pojavljuje u računarskom sistemu u vidu posebnog signala koji hardverski elementi tog sistema mogu registrovati, a koji traži neodgodivo  rešenje od strane OS-a.

Prekidi nam služe za prebacivanje kontrole izvođenja  sa problemskog programa na kontrolni program  (servisna rutina) u unapred nepredviđenom vremenskom trenutku (kada je to neophodno)

Prekidi mogu biti :

   a)...programski..izaziva ga sam program koji se izvodi

   b)..U/I ...signal da je neka U/I jedinica ili spoljna memorija završila dobijeni zadatak ili ga je morala prekinuti (pogrešna komanda za U/I operaciju, greška na mediju koja sprečava dalje izvršenje)

  c)..mašinski...ovim se detektuje neka hardverska greška u računarskom sistemu (oštećen deo radne memorije)

  d)..spoljni (eksterni)...najčešće ih generišu uređaji za intervalno merenje vremena.

Prekidi mogu biti upućeni centralnom procesoru, ali NE i kanalskom U/I procesoru koji izvodi jedan program neprekidno  od početka do kraja
Kod OS-a uvek postoje mogućnosti da se neke funkcije reše bilo 
      a).. hardverski (dodatni elektronički elementi (poskupljuje sistem(povećava brzinu relaizacije) ili 
     b)..  softverski  (fleksibilnost, jer se mogu izvršiti u svakom softverskom delu(.sporija relizacija)
           2)..Zaštitni mehanizam adresiranja memorije-memorija se raspodeljuje procesima i ne postoji mogućnost da se podaci jednog procesa pomešaju sa podacima drugih procesa

            3)..Skup privilegovanih instrukcija...instrukcije koje može direktno izvršavati samo OS u sistemskom modu (supervisory mode), dok ih korisnički program može izvršavati samo indirektno  slanjem sistemskog poziva (system call) OS-u.
Privilegovane instrukcije mogu obavljati sledeće funkcije:  a)..dodeljivanje procesora drugim procesima; b).. pristupanje zaštićenim registrima;  c).. izvršenje  U/I operacija; d)..zaustavljanje procesora
           4)..Časovnik realnog vremena (real-time clock)..pomaže  evidentiranju potrošnje resursa za sve pojedinačne procese

DELOVI JEZGRA
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Slika 2.1 Jezgro u hijerarhijskom modelu operati
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PROCESI

Dok je program na disku u obliku datoteke on predstavlja pasivan objekat, a kada se učita u RAM  postaje  aktivan objekat  koji koristi resurse sistema (registri, memorija).
Program se može razdeliti u dva procesa radi istovremenog (simultanog ) izvršavanja, čime se dobija na vremenu

Svaki proces u radnoj memoriji je sastavljen od tri sekcije

a)..programska sekcija... zajednički i nepromenljivi tekstalni deo (kôd procesa) i koji je radi uštede memorije zajednički za sve procese

b)..stek sekcija  (stack section)...služi za čuvanje privremenih podataka kao što su ( parametri procedure; povratne adrese -kada se proces nastavlja izvršavati nakon prekida; lokalne promenljive)
         c) sekcija podataka (data section)...sadrži globalnepromenljive

Proces obuhvata i programski brojač ( program counter)

PREDSTAVLJANJE PROCESA

 Deo procesa čine i podaci o samom procesu. Njih generiše i koristi dispečer, a javljaju se pod različitim imenima:   
· Kontrolni blok procesa  (PCB-Process Control Block)..........najčešća upotreba

Sinonimi: deskriptor procesa ;vektor stanja

Kontrolni blok je deo  radne memorije, tj. memorijska struktura sa osnovnim informacijama o procesu, na osnovu čega je moguće proces više puta prekidati/nastavljati.

Kontrolni blok sadrži sledeće informacije:

a)..jedinstveni identifikator procesa (PID), tj. ime procesa

b)..kontekst (okruženje ) procesa

c)..prioritet procesa

d)..status zauzetosti U/I resursa
e)..lista otvorenih datoteka ??  (NE treba)
f)..tekuće stanje procesa

Funkcije koje izvršava JEZGRO OS-a 
                      a)..Prvi nivo obrade prekida..(FLIH-First Level Interrupt Handler):   1)..određuje izvor prekida (spoljni prekid, sistemski pozivi); 2)...inicira  opsluživanje prekida                 
                     b) Dispečer (dispetcher, low-level scheduler)... obavlja dodeljivanje procesora procesima na osnovu nekog algoritma. Zovu ga i  kratkoročni planer                                                                                      
                     c) Rutine za interprocesnu komunikaciju  obuhvataju sledeće:  1).. slanje poruka  ( send message, post message) 2)..semaforska tehnika; 3)..imenovanje cevi (named pipes)...kod UNIX-a; 4)..korišćenje deljive memorija






















Opreativni sistem se satoji iz dve celine:


1)..JEZGRA ...glavnog dela OS-a koji je uvek prisutan u operativnoj memoriji  (rezidualan)�2)..viših slojeva koji se dovlače u radnu memoriju po potrebi, a pre toga se nalaze na disku (spoljnoj memoriji)




















